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WISSENSCHAFT

_MITTELDEUTSCHE ZEITUNG

Viermal ,,Bestform*

nBestform* ist ein Landeswett-
bewerb unter der Schirmherr-
schaft von Wirtschaftsminister.
Armin Willingmann (SPD). Aus-
gezeichnet werden Ideen aus.
der Kultur- und Kreativwirt-
schaft mit Potenzial, sich auf
dem Markt zu behaupten. Die
Preisvergabe fand am Mittwoch
virtuell statt. 2021 gibt es vier
Gewinner mit zwei zweiten und
keinem dritten Preis.

1. Preis: , Moosaik* aus Magde-
burg (10.000 Euro)

2. Prels: ,Biro fiir Sinn und Un-
sinn*“ aus Halle (7.000 Euro)

2. Prels: ,Vireo.de - recable.it
aus Merseburg (7.000 Euro).

Der Prels ,,Vision des Jahres“
(2,500 Euro) ging an Max Grei-
ner. Der Student der Burg Gie-
bichenstein Kunsthochschule
Halle hat eine fiktive Firma ent-
worfen, die sich mit dem Bio-
kunststoff Chitosan beschftigt.

Der Jury gehdren an: Hartmut
Augustin (M2), Winfried Bett-
ecken (MDR), Jonas Hansen
(Burg Giebichenstein Kunst-
hochschule Halle), Julia Kdhn
Kultur und

Es soll gespielt werden

FREIZEIT Das ,Biiro fiir Sinn und Unsinn® aus Halle hat etwas absolut smnvolles entwickelt: Einen Automaten,
der nicht nur Kinder aufbesondere Weise aus dem Alltag entfiihrt. Dafiir gibt es jetzt einen ,, Bestform*“-Preis.

VON WALTER ZOLLER

HALLE/MZ - Das Gerit ist vielleicht
einen halben Meter hoch. Es hat
zwei Seiten, die unterschiedlicher
kaum sein kénnen: Die Hiille wirkt
mit den viel zu grofen Druckknop-
fen, dem wuchtigen Schwungrad
und den bunten Lampen irgend-
wie aus der Zeit gefallen. Das In-
nere aber ist voll mit digitaler
Technik. Sie sorgt dafiir, dass der
Kasten nicht einfach nur ein Kas-
ten, sondern ein Gerit ist, das
nicht nur Kindern, sondern Be-
nutzer jeden Alters auf besondere
Weise aus dem Alltag entfiihrt.
Denn der Automat spuckt Spiel-
ideen aus. Zum Beispiel seit Sep-
tember 2019 im Foyer des Bau-
haus-Museums in Dessau. Wer
dort eine der Tasten mit Bezeich-
nungen wie ,Begegnung, ,Inspi-
rierend“ oder ,Kreativ* driickt,
sein Alter eingibt, erklért, ob er al-
leine oder mit anderen spielen will
und anschlieRend ordentlich an
der Kurbel dreht, erhélt auf einem
K: bon die passende Spielbe-

Kreativwirtschaft des Bundes),
Alois Ksters (

schreibung: Man soll, so lautet

Christin Maller-Wenzel (Krea-
tivwirtschaft Sachsen-Anhalt),
Nils SandvoB (Investitionsbank
Sachsen-Anhalt), Dominik
Schumacher (Hochschule Mag-
deburg-Stendal), Armin Will-
lingmann (Wirtschaftsminister),
Daniel Worch (Geschaftsfahrer
Univations GmbH), Severin
Wucher (Hochschule Anhait).

Geschraubt
und nicht
geklebt

Firma entwickelt
faires“ USB-Kabel.

MERSEBURG/MZ/Z8 - Der Mersebur-

eine mit Gegen-
standen aller Art einige Buchsta-
ben des Alphabets nachbauen. Ins-
gesamt sind in einer Datenbank
rund 100 Spielideen hinterlegt.
Bislang hat der Automat in Dessau
90,000 solcher Anleitungen ausge-
druckt;

Abschluss an der Burg

Alles sei so konzipiert, dass man
fiir die Spiele nichts Besonderes
brauche, sagt Willy Dumaz. ,Die
Spiele miissen SpaR machen und
sollten spannend sein.” Dumaz ist
einer vor vier kreativen Kopfen
des ,,Biiros fiir Sinn und Unsinn*
in Halle, das den Spi

Das Team des ,,Biiros fiir Sinn und Unsinn® Ilﬂd der Spleleldeenall(omat Max von Elverfﬁld( Charlnne Janus, Lea Sonder und Willy Dumaz (von links) ~ Fo10:s. GEBAUER

Sonder, Charlotte Janus und Max
von Elverfeldt haben an der Burg
Giebichenstein Kunsthochschule
Halle im Bereich Spiel- und Lern-
design ihren Ab: gemacht

mat entwickelt hat und am Mitt-
‘woch dafiir einen der beiden zwei-
ten Preise des , Bestform“-Wettbe-
werbs erhielt. Das Land will so be-
sonders kreative Ideen der Kultur-
und Kreativwirtschaft in Sachsen-
Anhalt wiirdigen (siehe ,Viermal
JBestform™).

Wer die Spur innger Kreativ-

und anschliefend ein Start-up-
Unternehmen gegriindet. Die Fir-
ma existiert mittlerweile mehr als.
ein halbes Jahrzehnt - und das mit
Erfolg, wie Dumaz versichert: ,Wir
sind gut im Geschift, wie haben
immer Auftrige.«

Dabei ist der Spielideenauto-

mat nur aina van vielan Tdaan dia

Das sagt die Jury

.Das ist eine neue Herange-
hensweise, Klndem auf spiele-

Bildung und Inhalte zu
vermitteln.

,Die Spiele

Room kénnen sich Kinder in spe-
ziell eingerichteten Rdumen mit
diesen Fragen spielerisch ausein-
andersetzen. In Corona-Zeiten
findet das Ganze lm leestream

eigenen Lebenswelt und dem All-
tag von Asylbewerbern sollen
nachvollziehbar und erfahrbar ge-
macht werden.

statt - eine folgt
den Anweisungen, die die Kinder
von zu Hause aus geben.

In Zusammenarbeit mit dem
Friedenskreis Halle hat das De-
signbiiro ein Lernspiel zum The-
ma Flucht und Asyl konzipiert.
Der Tltel »Ene Mene Muh- \md

fir
Die Spiele-Entwickler sitzen noch
in Riumen im Designhaus der
Burg. Dort wird jungen Firmen bei
der Existenzgriindung geholfen.
Bald steht cin Umzug an, dann
geht auch ein neues Exemplar des
Spieleideenautomats mit auf die

https://mail.google.com/mail/u/0/?tab=rm#label/IMG+Sachsen-Anhalt/FMfcgxwLtkQsbBRfLVQfnnHzcChcwMxM ?projector=1&messagePartld=0.13
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